Die Rekonstruktion 3-dimensionaler Raumstrukturen aus
Grauwertbildern wird fir viele computertechnische Auf-
gaben bendtigt. Man denke hier nur an mobile, autonome
Roboter, die ihre Umwelt explorieren und dazu den Raum

ensionen zu erfassen haben. Soll des
nergesteuerter Greifarm beliebige Ob-
edarf es hier wenigstens teilweise einer
Rekonstruktion der Objektformen.

len liegt die visuelle Information in Form
ern vor. Primére Tiefeninformationen ent-
ilder allerdings nicht mehr. Es sind im Bild
rukturen, die es dann gestatten, Informatio-
rdumliche Tiefe zu gewinnen. Tiefe aus Tex-
elative GréBe gelten als bekannte Beispiele.

t sich die Arbeit mit der Rekonstruktion von Ob-
rflichen aus deren Bildschattierung. Es werden
I die Bedingungen eindeutiger Forn bestimmun-
s auch praktische Verfahren vorges,feﬁt. Eine Aus-
ng kann sowohl auf der Basis von Einzelbildern als
anhand stereoskopischer Bilder :zﬁlgen; Die Me-
de zur Auswertung schattierter, stereoskopischer
uwertbilder zeigt auf, wie zwei im Grunde sehr ver-
hiedene Tiefenhinweise, némlich Schattierung und ste-
oskopische Information, in ergénzender Weise gemein-
am genutzt werden kénnen.
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u natirlichen Sehsystemen erweisen sich fiir
klung methodischer Ansétze als hilfreich, kén-
e sgezeichneten Fahigkeiten einiger Lebewesen |

g

klare Vorbildstellung belegen. Vorrangig be-



