Motiviert durch die Defizite heutiger ereignisdiskreter Simulationswerkzeuge
in bezug auf ihre Anwendungen in der industriellen Praxis liefert die vorlie-

gende Arbeit eine r Verbesserung der Ergebnisaufbereitung und
ie durch Simulation nachgebildeten dynami-

nden Methoden und Verfahren der Fachdiszipli-
puter Graphik* und unter Bericksichtigung der
mmunikation und Software-Ergonomie wird ein

Ausgehend von
nen ,,Simulatio
Aspekte der

allgemeingdilti odell zur Abbildung von Simulationsmodellen auf
graphische eitet. Dieses Metamodell erlaubt (iber die syntakti-
sche Abkap raphischen Methoden von der applikationsspezifi-

eduktion auf die Betrachtung der semantischen Be-
en Modellen im Sinne eines Ififormationsverarbei-
ngsprozesses. Die Flexibilitat dés Metamodells hin-
erdefinierten Beschreibung der #f‘&nsiattansiogfken un-
ipativen InformationsgestaltungsprozeB Lm’d trdgt der
sualisierung in der S:mulatfonstfé‘chmk und den mit ihr
chiedlichen mentalen Modellert der Ztelgr?Jppen Rech-

schen Sem
ziehungen
tungs:_ un

beit einen entscheidenden Schrittin Rlchttmg einer benut-
utzung von V:suaﬂs;emngsverfahﬁen filr informatorische Zu-
in der Simulation. Mit der Realisierung des Metamodells in
nslators als Verbindungskomponente zwischen den betroffe-
klassen ist dariiber hinaus eine Lésungsarchitektur entstan-
Bediener eine flexible Emsetzbarke:t verschiedener Simula-
imationswerkzeuge in K ombmatim ermaglicht.
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